
Общее описание 
Турнир состоит из пяти игр, которые будут проведены на движке “Точек”.  
 
По формату игры будут представлять собой более-менее классические Точки: решили 
загадку -> получили место -> приехали на место -> сняли код. Формат загадок будет 
различаться от игры к игре. Часть игр будет подразумевать более активное участие 
штаба, часть - менее. Нюансы (проверка адреса, указание где нанесен код и т.д. также 
будут различаться от игры к игре). 
 
Все игры планирую писать я (strangeman), но если у кого-то из авторов есть желание 
поучаствовать - готов обсудить. 

Сроки проведения 
Игры будут проводиться в последнюю субботу месяца: 

1. 28 апреля 2018 года; 
2. 26 мая 2018 года; 
3. 30 июня 2018 года; 
4. 28 июля 2018 года; 
5. 25 августа 2018 года; 
6. 29 сентября 2018 года - резервная дата, на случай если одна из игр сорвется по 

форс-мажорным обстоятельствам. 
 
О дате награждения будет объявлено отдельно (в зависимости от того, понадобится 
резервная игра или нет). 

Взносы и призовой фонд 
Взнос за игру составляет 1000 рублей с команды. 50% скидка на новичковую команду не 
действует. Скидка на команды СМИ также не действует. 
Все взносы за вычетом 2000 (оплата движка + расходы на маркеры и бензин) идут в 
призовой фонд. 
 
Таким образом, призовой фонд составит: 

● Если во всех играх сыграет по 6 команд - 20000 рублей; 
● Если во всех играх сыграет по 7 команд - 25000 рублей. 

 
Призовой фонд будет распределен следующим образом: 

● Если хотя бы в одну из первых трех игр сыграет менее 6 команд - 100% призового 
фонда отойдет победителю; 

● Если в каждую из первых трех игр сыграет 6 или более команд, призовой фонд 
распределится в пропорциях 50/30/20 между первым, вторым и третьим местом 
соответственно. 

 



Об окончательном распределении призового фонда будет объявлено по окончанию 
третьей игры турнира. 

Составы команд 
На составы команд, кроме ограничения движка (максимальный состав команды на точки - 
7 человек) налагается только одно ограничение: нельзя менять название в процессе 
турнира. Новое название - новая команда. 
 
Ограничение на количество команд (как минимальное, так и максимальное) отсутствует. 
Даты игр оговорены сильно заранее, так что у вас есть все возможности для 
распределения своего времени и поиска резервных игроков.  
 
Игра состоится даже если будет заявлена всего одна команда (в этом случае расходы - 
недостающая тысяча - будут покрыты из призового фонда). В зачет идут все игры. 

Схема начисления турнирных очков 
Очки начисляются по формуле: ​количество команд в игре + 1 - место команды 
 
Например, если в игре участвовало 7 команд, то победители получат 7 очков, вторые - 6, 
и так далее. Последняя команда, соответственно, получит 1 очко. 
 
Логика простая: больше команд -> больше конкуренция -> больше очков за победу. 
 
В случае, если после пятой игры у призеров будет одинаковое количество очков, их часть 
призового фонда будет поделена (т.е. например два третьих места получат по 10% 
фонда). 






